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Zamek v Roztokach u Prahy @ Dorazila kocovna herna Honzy (44) a Bary (45) Sladkovych

Druhou stielnici na vy-
stavé jsou Kazizubky,

ve kterych se déti trefuji

z velkého praku mezi zuby
tfi nezbednikii. ,,Na obraz-
cich jsou déti, které odmi-
taji jist zeleninu a zdraveé
véci. Chtéli jsme jim vtipné
ukazat, co se s jejich zuby
stane, kdyz budou bastit
jenom sladkosti,” popisuje

: Manzelé Sladkovi se "
Bara.

tvorbé mechanickych her
vénuji uz Sest let: @ ™
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Véstha za - 1\ - ) N
vSechny prachy &8 " y/\ Y. .y 3 ~ Potacam sa dom

Inspiraci pro hru Véstba Inspiraci pro vyrobu her éerpaji

za vSechny prachy Sladkovym manzelé z vlastnich zazitku. V Pota-
poskytla véstkyné Jolanda. Ta se cam sa dom ma hrac za ikol proveést
s vésthami pravidelné objevovala micek vertikalné sklonénym labyrin-
ve vysilani komeréni televize. tem. ,,K napadu nas piivedla dovolena
»Je to ekvivalent automatu jed- na Horiiacku. Vasim ukolem je dopota-

noruky bandita, ktery se hraje cet se z vinného sklipku do postylky,
v kasinech v Las Vegas. Zatahnete zatimco se s vami mota cely svét,”

za paku a roztoci se bubny, které vysvétlila Bara.
pripravi véstbu ze tii nahodnych slov.
Nejvétsi sranda je, kdyz maminka s détmi
vytoci néco jako citim hnédy Spatny. Hned
si maji o cem povidat,* vysvétluje Bara.

Sladkovna

Stielnici Sladkovna inspirovanou poutovou atrak-
. . e ci manzelé puvodné vyrobili pro své tii syny. ,,Je
ROZTOKY U PRAHY (jkr) — Zakusit na vlastni kiZi, jak to nase pruni atrakce. Hraci trefuji tematické cile
se na poutich a jarmarcich bavily generace nasich Pprakem ¢i Spuntovkou a pocitaji body. Soutézi

v a o sz o ’ i 0 piizen krasné hospodské. Kdo ji trefi
predku pred sto lety, mohou nyni déti a jejich ro- __swmmm." 4o srace, tomu ukaze, co ma pod suk-
- dice do konce dubna na zamku v Roztokach. ni,“ sméje se Honza.
ngsanZa. S Manzelé Bara (45); zy,“ doplnil. VSech osmnéct je- EETE
: : a Honza (44) Sladkovi se : jich dé€l je k vidéni a vyzkouSeni
7ivi praci na poé&itaci pro | v ramci koovné herny Sladkov-
reklamni agentury. Ve volném Case i na na pidé Stiedoceského muzea
uZ ale Sest let utikaji k poctivé ruéni : na zimku v Roztokich u Prahy.
praci. Vyrabéji rozmeérné mecha-
nické hry podobné tém, které roz- srdce
L 5 jastiovaly oci capartd na zdbavéch : : ; & prakem
— Pagodi, ve které uZ pred sto lety. B = - ( krasnou
P | chyta vajicka £ — ' hospodskou

vik. Hrag naho- Navrat ke koFeniim A [l2\g /|| _ neni nic
ie toci klickou

Ve hre Slepicky musi hraé chytat vajic-
ka, ktera vypadavaji z horni ¢asti stroje.
winspirovali jsme se sovétskou digihrou Nu

. povede, vyhrne’ | ggyrrefit do

___sukni a ukaze
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| | lost a pocet | ke kofentim. Zena je vystudovani oo \ " =y =
LR alitka. Jd se od tiindcti vénuji praci & - Naporu malych - Namornici
padaji dolu. se dfevem a vyfezavani loutek,” sd&- navstévnika J Inspiraci pro Namoiniky podlie Honzy
Zalj(f!lll(o OtOEe' lil Aha! Honza. Jejich vytvory jsou > | Celi 18"Vvt"°“i' ' . poskytla technologie 3D tisku. ,,Podobné
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AL 1ez0, Kize, provizky. .Nekteré jsou | na pude zamku SERese B 3 pohyb lodicky. Cilem je Fidit tak, abyste
;ob:r:il:k::"k postaveny na zndmych principech, | S io;::ﬁ;uch o e )| ¥ kuliéku vykiopili do diry na herni ploSe.
tak Jeden v,idy jiné jsou pak cisté naSimi vynle- . B Hru oceiiuji pedagozky, které u déti kladou
nestiha,” T = 1'Aby déti e { W duraz na spravnou koordinaci levé a pravé
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vysvétluje R | nezlobily, T ¥ ; _ ruky,” rika.
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A ? . I} né feznik g == ¥ W _'do pripraveného otvoru.

a feznikova 1 ey ﬂ == st 5

¥ E b -

= |
y ) 4
Pravé v prodeji na , o | | 3
ixni Aha! KFiZovKy (S r sl
Kiizovky B & Mg = e 2ase Tisice let historie |® Kdy,
- P == do 0. A=, | Zatimco nejvice vytvory Sladko- .
e s vych pripominaji stroje, které se kde, za kolik
~ staraly o zabavu na poutich pred Kocovna herna Sladkovna
sto lety, princip, na kterém funguiji, KDY: do 28. 4. 2024, stieda az nedéle
je mnohem starsi. ,Nasi inspiraci jsou od 10:00 do 18:00 hodin
klasicka automata. To jsou mechanismy, kdy KDE: Stfedo¢eské muzeum v Roztokach
néco nezivého na chvili rozpohybujeme piisobe- u Prahy, Zamek 1
nim néjaké vnéjsi sily, napriklad klicky &i paky. . ZtA KOLIK: 70K¢, zstl,liieﬂ: ?’ﬂtl(é .
—— M| Stroje na tomto principu byly znamé jiz ve sta- apacita omezena na 20 osob. Vstupenky
S SAEBME | rovaku. Takoue stroje jsou znamé jiz z doby sta- L 8- LU TR RTETTE
"standardni fotbalek. 1R IERSITETUIFETE R DUEEN ELITTET @ platipo doburjedne hodiny: L2é jé zakoupit
k;',f,?:;,é;wl’::?zﬁ = . v Japonsku,“ vysvétlil Jan. na internetu (shop.muzeum-roztoky.cz).
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